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Ozet

Hikayeler toplumlarin ortak bellek ve kimlik insasinda 6nemli igleve sahiptir. Kiiltiirel miras yapitlart
ile ilgili farkli toplumlar farkli hikayeler iiretmistir. Her bir halkin kendi ortak hikayeleri vardir. Bu anlamda
mimari yapitlar, sokaklar, dini mekanlar ortak bellegin olusmasinda 6nemli isleve sahiptir. Arastirmada bu
mekanlar iizerinden insa edilmis ortak kiiltiiriin dnemine deginilmistir. Savaglar sonrasi kendi topraklarini terk
etmek zorunda kalan insanlar kendi kiiltiirel yapitlarini da terk ederler. Bunun sonucu olarak bir halk i¢in ortak
kiltiir iglevi géren bu yapitlar dagitilir, yok edilir. Arastirmada savaslar sonrasi yok edilmis ortak bellek anitlari
i¢in toplumlarin tirettigi alternatif anlat1 bigimi olarak sanal rekonstriiksiyonun islevselligi analiz edilmistir.

Arastirmada Ermenistan — Azerbaycan Daglik Karabag savasi sonrasi yasadigi topraklardan goce
mecbur kalan insanlarin terk ettikleri cografyadaki kiiltiirel yapitlar temel alinmigstir. Kiiltiirel yapitlarin Virtual
Karabag’ sitesinde sanal tur videolarindaki sanal rekonstriitksiyonu analiz edilmektedir. Dijital anlatinin kiiltiirel
miras yapitlart i¢in insa ettigi alternatif bir siber uzamin miizecilikte yeni bir alan agtii diisiincesi
savunulmaktadir. www.virtualkarabakh.com sitesinde yayimnlanan ‘Lagin: Sanal Tur’, ‘Susa: Sanal Tur’,
‘Agdam: Sanal Tur’, ‘Gubadli: Sanal Tur’, ‘Kelbecer: Sanal Tur’, ‘Cebrayil: Sanal Tur’ videolarinda sanal
rekonstriiksiyonu yapilmus kiiltiirel yapitlar incelenmistir.

Anahtar Kelime: Siber Mekan, Dijital Anlati, Sanal tur, dijital rekonstriiksiyon

ANALYSIS OF VIRTUAL KARABAKH SITE VIRTUAL TOUR VIDEOS IN THE
CONTEXT OF TOURISM AND CULTURAL MEMORY AFTER VIRTUAL
RECONSTRUCTION OF CULTURAL ARTIFACTS

Abstract

Stories have important functions in the collective memory and identity building of societies. Different
societies have created dissimilar stories regarding cultural Heritage monuments. Each society have own common
stories. In this sense architectural streets; religious places have an important function in the formation of
common memory. In this research, the importance of the common culture built over these places were
mentioned. After wars, the people their cultural monuments along with the places they live in. As a result, these
monuments that serve as a common culture for a people are distributed and destroyed. In the research as an
alternative narrative form produced by societies, the functionality of virtual reconstruction has been analyzed for
memorials of common memory destroyed after wars.

In the research cultural works that people abandoned in the geography where forced to migrate from
their land which they lived in after the Nagorno- Karabakh war between Armeni-Azerbaijan were based. Virtual
reconstruction of cultural works is analyzed in virtual tours videos on the “Virtual Karabakh’ web site. The
Thought of opening a new field of an alternative cyberspace which the digital narrative builds for cultural
Heritage works is arguaed in museology. Virtual reconstruction made cultural works are analyzed in the
broadcasting vdeos ‘Lachin: Virtual Tours’, ‘Shusha: Virtual Tour’, ‘Aghdam: Virtual Tour’, ‘Gubadli: Virtual
Tour’, ‘Kelbecer: Virtual Tour’, ‘Jebrayil: Virtual Tour’, on www.virtualkarabkh.com website.

Key Words: Cyber spaces, Digital narrative, Virtual tour, Digital reconstruction
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1. GIRIS

Teknolojinin gelismesiyle birlikte enformasyon teknolojilerinin kazanmis oldugu yeni
olanaklar toplumlarin yasam bigimlerine, deger Ol¢iitlerine ve iletisim tarzlarina ciddi anlamda etki
gostermektedir. Tarihin farkli donemlerinde kendi ‘aidiyet’, ‘kimlik’ duygularimi hikayelerin, ortak
anlatilarin ve ortak mekénlarin iizerinden insa eden, yasatan insanlar toplumsal gelisim ve teknolojik
degisimle birlikte bu siirecte de degismis, yeni boyut kazanmistir (Barlas Bozkus, 2014:330).

Insanlarin bilgiye ulasmak ve ait olduklar1 topluma iliskin bir kimlik gelistirme siireglerinde
internet teknolojileri dnemli isleve sahiptir. Ozellikle de giiniimiizde birgok alanda oldugu gibi
miizeler de kendi ziyaretcilerine ulagsmak i¢in web siteler {izerinden sanal tur diizenlemektedir.
Yapilan arastirmalar miize ziyaretgilerinin %43’{inlin internet {izerinden bilgiye ulasarak belirli bir
miizeyi ziyaret ettiklerini gostermektedir (Meritt’en aktaran Erbay, 2013: 27-28). Miizeler ait olduklari
toplumun ge¢mis deneyim ve yasam bigimleri, kiiltiirel ve sosyal yapilarindan ziyade bireylerin
aidiyet ve kimlik duygularmin da gelismesine, devamlilifina olanak saglamaktadir. Aym1 zamanda
tarih, kiiltiir, sosyal yapt ve toplumsal degerlerle ilgili bilgi edinmek adina 6nemli kurumlardir
(Demircioglu, 2010: 136-137).

Teknolojik olanaklar miizelerin sergilenen envanterlerinin daha genis bir miize ziyaret¢isine
sunulmasi i¢in olanak saglamaktadir. Bu anlamda ‘sanal miize’ uygulamalar1 6nemli isleve sahiptir.
Bildigimiz gibi ‘bilgisayar ve internet teknolojilerinin sagladigi imkanlardan yararlanarak sanat
eserleri, tarihsel eser ve belgelerin dijital (sayisallastiriimis) kopyalarm (resim, ses, film olarak) ve
bunlara ait bilgileri internet tizerinden ziyaretgilerin erisimine sunUlan etkilesimli web siteleri’
seklinde tanimlanabilir (Turan 2015: 190).

Kiiltiirel mirasin tanitiminda 6nemli konuma sahip olan miizeler savas sonrasi veya tarihin
farkli donemlerinde tahrip olmus esyalari, mimari yapilar1 ilk gilinkii gibi goriiniimleri ile ziyaretgiye
sunabilmektedir. Miizelerdeki Arttirilmis Gergeklikle yeniden tasarlanan yapilarin gorselleri sanal
miizeler lizerinden ziyaretcilere sunulmaktadir. Diger taraftan sanal miizeler ve gercek miizeler
arasinda deneyim farkliligina deginen uzamanlar 6nemli hususun altin1 ¢izmektedir. Sanal miize
tizerinden sunulan mekén ve envanterin ger¢ek baglamindan kopmasi tarihte yolculuk deneyimi
yasamak isteyenler (Barlas Bozkus, 2014:331) i¢in kisitlayict olmaktadir. Bu tiir miize deneyiminde
tarihi deneyimlemek ve miize tecriibe ve aura (Benjamin, 2004) deneyimlemekten ziyade metasindan
arindirilmis ve gorseli iizerinden bir siber uzam (cyberspace) insa edilmis deneyim goriilmektedir.
Sanal miize deneyimleri daha ¢ok ziyaretciye bilgi vermekte, gergek miizenin aura ve tarihte yolculuk
atmosferini vermemektedir (Gilosset, 2008, aktaran Ramazan Kaya, Osman Okumus Turkish History
Education Journal, Spring, 7 (1). S. 121). Baz1 bilim adamlari sanal miize uygulamalar1 gergek
miizenin islevinden ziyade egitim ve 6gretim i¢in bilgilendirme amaci ile inga edilmis ve uzanti olmasi
gerektigi diisiincesindedir.

Teknolojinin geligmesi ile turizm, kiiltiir, egitim ve pazarlama alan1 da ciddi degisimlere neden
olmustur. Web 2.0 sonrasi igerik iiretimi, anlati bigimleri de degismistir. Kiiltiirel alanlarda da yeni
degerler, kodlar insa edilmistir. Ozellikle de miizecilik ve sergileme bigimlerinde dijital teknoloji ile
yeni bigimler olusmustur. Toplumlarin kiltiirel varliklariin ve birikimlerinin dijital ortamlarda
arsivlenmesi, toplanmasi ve yeni bir kiiltiir alaninin insasinda 6nemli igleve sahiptir.

Teknolojinin ve yeni medya ortamlarinin kazandirmis oldugu bu olgu birgok agidan olumlu
yonde etki gostermektedir. SOyle ki, savaslar sonrasi kiiltiirel varliklarini kaybetmis ve goce mecbur
kalan insanlar yeni tagindiklar1 yerlere kendileri ile herhangi bir sey gotiirememektedirler. Yalniz,
eskiden sahip olunan bu kiiltiirel yapitlarin kendisi olmaksizin, sadece yeni medya ortamlarinda sanal
gorselinin inga edilmesi ¢ok onemlidir. Bir nevi yeni bir isleve sahiptir, 6zellikle de Ermenistan
Azerbaycan Daglik Karabag savasindan sonra goge zorlanan insanlarin geride biraktiklar kiiltiirel
miraslar Ermeniler tarafindan dagitilmis, yok edilmistir (Guliyeva, 2012). Su an Azerbaycanli kiiltiir
turistleri ve diinyadaki kiiltlirel turizmi ilgi duyan turistlerin s6z konusu tarihi mekanlarda bulunma
imkaninin olmamasi, Azerbaycan’daki kendi topraklarim terk etmek zorunda kalan insanlarmn o tarihi
mekanlara erigiminin miimkiin olmamasi bu acidan sanal ortamda deneyimleme olanaginin
gerekliligini ve 6nemini arttirmaktadir.

Teknolojinin gelismesinin sonucu olarak miizeler de kendi envanterlerini sanal ortamlarda
ziyaretgisi ile bulusturma girisiminde bulunmuslar. Genelde miizelerin sanal ortamlara aktariimasiyla
birlikte bu tiir yapilanmalarin bir¢ok kisi tarafindan 7/24 ulasilabilir, ziyaret edilebilir olmasi igin
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olanak yaratmistir (Ustaoglu, 2014: 24). Yapilan aragtirmalara gore, miize ziyaret¢ilerinin %43l 6n
bilgi almak i¢in miizelerin web sitelerini ziyaret etmektedir (Meritten, aktaran Erbay, 2013: 27-28).

Bilisim teknolojilerinin ve web2.0 imkanindan dolay1 ‘sanal miize’ kavram alanda kendine
islevsellik kazanmustir (Turan 2015: 190). ‘Sanal Miize’ kavramina baktigimizda Turan’a gore:
‘bilgisayar ve internet teknolojilerinin sagladigi imkanlardan yararlanarak sanat eserleri, tarihsel
eser ve belgelerin dijital kopyalarinin ve bunlara ait bilgilerin internet tizerinden ziyaretgilerin
etkilesimine [sunulan] etkilesimli web siteleri’ olarak tanimlanmaktadir (2015: 190).

Barlas Bozkus’a gore (2014:330), ‘sanal miizeler elektronik ortamda erisilebilen, gorsel, ses
ve metin dosyalarini, sanat, kiiltiir ve tarih alaminda insanlarla paylasan dijital hazinelerdir.” Ayni
zamanda zaman ve mekan boyutunu asarak kiiltiirel miras1 tanitmak ve farkli kesimlere aktarmak
adina da 6nemli isleve sahiptirler. Glosset’e gore ise, sanal miizeler materyal odakli olmaktan ¢ok bilgi
odakli ortamlar olmaktadir. Bu tiir sanal miizelerde sergilenen nesnelerin degil, iretilen bilginin
6zglinligii 6nemlidir (2018: 231).

2. LITERATUR INCELEMESI

Sanal Gerceklik

‘Sanal Gergeklik’ kavraminin Ray Bradbury tarafindan ortaya atildigi bilinse de kavramin
yaraticisi bilim kurgu yazari William Gibson’dur. Edebiyatin imgeleme giicli ve yazarlarin kendi
anlatilart ile yeni bir kurmaca evren insa etmesi bu anlamda insan-teknoloji arasindaki belirleyici ve
yonlendirici etkiye sahip olan insan disiincesi ve yaraticitligmin kaniti olarak gdstermektedir
(Kurbanoglu, 1996: 23). Literatiirde ‘sanal ger¢eklik’ kavramini ifade etmek igin ‘siber uzay’,
[Cyberspace], ‘yapay gerceklik’ [Arttifical Realty], ‘Sanal diinya’ [Virtual World], ‘Sanal Cevre’
[Virtual Enviorenment] kavramlari kullanilmaktadir. “Virtual reality’ kavramini ilk defa bilimsel
terim olarak 1989 yilinda Jaron Lanier kullanmistir (Derman, 2012:6).

Sanal Gergeklik bilgisayar ortaminda olusturulmaktadir ve bu ortama katilanlarin {izerinde
cesitli etkiye sahiptir. Bu anlamda ortamin katilimecinin igine almasi, katilimcinin orada bulundugunu
hissetmesi, katilimcinin ¢evre ile etkilesime girmesi ortamda bulunmak ve ortam iginde etkinlikte
bulunmakta 6zgiir olmasi gibi olgular s6z konusudur (Karasar, 2004:120).

‘Sanal gerceklik® (Virtual Reality) 1965 yilinda Ivan Sutherland tarafindan ‘bir ekrandaki
sanal diinyamin gercek goriinmesi, gercek duyulmasi, gercek hissedilmesi olarak tamimlanmaktadir’
(Mazuryk, 1998). Yeni insa edilen bu sanal diinyada 6nemli husus gergek dis1 diinyaya gergeklik hissi
katmaktir (Yu Lin, 2009).

‘Sanallik’ ve ‘Sanal Gergeklik’ olgularina baktigimizda sanallik Ted (Theodore) Nelson
tarafindan ag ortaminda etkilesimli bilgisayar sistemlerinin ‘baglamsal yapisini’ belirtmektedir.
(Skagestad, 1998). ‘Sanal Gergeklik’ kavramm farkli medyalar tarafindan kullanilirken, ‘sanallik’
teknoloji- bilgisayar temelli bir durum olarak bilgisayarda iiretilen {i¢ boyutlu duyumsal ortamlari
ifade eder.

Sanal gergeklik teknolojinin tarihsel gelisimine baktigimizda en biiyiik kesif Charles Wheaton
tarafindan 1838 yilinda stereoskopu icat etmesiyle baslamustir. Iki yan-yana tam bir fotografin
izleyiciye verdigi derinlik hissi yanilsama duygusu sanal bir evren inga etmenin ilk adimlar1 olarak
degerlendirilmektedir. Gliniimiizde film, fotograf¢ilik ve 3D filmlerinin 6niinii agan bir kesiftir. Farkli
donemlerde bir- birini izleyen buluslarin en 6nemlisi 1929 yilinda Edward Link tarafindan Link
Trainer adli ugus simiilatoriiniin icadiydi. Sonrasinda sanal gercekligin ve Arttirilmis Gergekligin
babasi sayilan Thomas Furness ugus simiilatorii icin bir HMD olusturmus ve bununla da yeni bir
evrenin temellerini atmistir (Huaman, 2018, The Franklin Institute, 2019).

Teknolojinin gergeklik algisina getirmis oldugu yeni boyut ekonomide kendine deger
kazanmaya basladi. 1990’lardan giiniimiize kadar uzanan siirede sanal gergeklik tiriinleri ticarilesmeye
basladi. Pol Hemus elektromanyetik pozisyon izleme sistemi, Ascension tarafindan sunulan ‘Flock of
Birds’, Virtual Technologies Inc.’in sundugu ‘Cyber Glove’ buna oOrneklerden bir kagidir
(Montgomery,1997).
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Turizmde Gerg¢ekligin Sanal Boyutu

Web 2.0 sonras: iletisim teknolojileri bircok alanda oldugu gibi turizm sektdriinde de ‘bos
zaman’ faaliyetini mekandan bagimsiz teknolojinin insa ettigi yeni sanal alanla ifade edilmektedir.
‘Sanal mekénlarin’ seyahat etme faaliyetine kazandirdig1 yeni boyut kiiltlir turizmi agisindan 6nemli
etkiye sahiptir. ‘Sanal Mekéan’ (Derman, 2012, 43) bu anlamda literatiirde 6nemli yer edinmistir.

Turizmde gergekligin yeni boyutu olan ‘arttirilmis gergeklik’ ve ‘sanal gergeklik’ olusumu ilk
defa 1997 yilinda Feiner ve arkadaslari tarafindan Columbia Universitesi kampiis ziyaretcileri icin
grafiksel bir gorsel olarak hazirlanmistir (Azuma vd. 2001:41, Han, 2016: 76-77). Turizm
rehberliginde sanal rehberligin uygulanmasi adma teknolojinin biiyiik etkileri vardir. Ik defa
Italya’nin Toksana bdlgesinde uygulanan Tuscany uygulamasidir (Manuri ve Sanma, 2016: 23).

Mekanin simiilasyonu ve belirli kiiltlirel tarihi mekanlar icerisindeki sanal tur ilk defa
miizecilik alaninda baslamistir. Modern miizeciligin ayrilmaz parcasi olan, sanal turlar giiniimiiz
teknolojisi ile bircok farkli boyutu ile deneyimlenmektedir. Ozellikle de ‘Londra British Museum’,
‘New Metropoliten Museum’, ‘Van Gogh Miizesi’ ve benzerleri buna 6rnek olabilir. Isimleri belirtilen
bu miizeler sanal ortamda olusturduklari yeni sergileme yontemi ile sadece kendi iilkelerinden
ziyaret¢i c¢ekmemektedir, ayni zamanda tiim diinyadaki ziyaretgilerin 7/24 erisimine olanak
saglamaktadir (Derman, 2012: 43).

Turizm sektoriindeki turlarin ‘sanal tur’ aktiviteleri kendi iginde 2 boyutla ve 3 boyutlu olarak
ikiye ayrilmaktadir. Iki boyutlu sanal turlar iceriksel, egitsel ve brosiir sanal turlara ayrilmaktadir.
Diger taraftan ii¢ boyutlu (3B) modelleme esasina dayali sanal turlar ise ‘sanal gerceklik’ olgusuna
daha yakindir. Oyun Motor yazilimlar olarak bilinen Real Time Render (Ger¢ek zamanli izleme)
yazilim ile olusturulan mekanda yapilan sanal turlardir. Bu tiir sanal turlar iki boyutlu sanal tura goére
kullanicinin interaktif (etkilesimli) katilimina olanak tanimasi agisindan sanal mekanda ger¢cek zamanli
hareket kabiliyeti vermektedir. Bu anlamda mekani deneyimlerken sanalligin gerceklikle sinirlarini
deneyim siiresinde ortadan kaldirma imkanina sahiptir (Derman, 2012: 46). Bu tiir olgu birgok
miizenin kendi envanterlerini dijitallestirerek internet tizerinden incelenebilir hale getirmistir. Bununla
birlikte sadece internet lizerinden gezilebilir postmodern sergiler de diizenlenmektedir (Glosset, 2007).
Yeni medya sanati ve dijital sanat gibi yeni sanat bi¢imlerinin izleyiciye erisimini sanat yapisinin
yapisal 6zelliginden 6tiirii sadece bilgisayar lizerinden miimkiin olmaktadir.

Kiltiir turizminin teknoloji ile etkilesimi kendini daha ¢ok sanal miizelerin ortaya ¢ikmasinda
gostermistir. Tanima iligkin 6nemli saptamada bulunan Schweibenz’e (1998, 2004) gore:

“...degisik medya imkanlarindan faydalanarak hazirlanmis sayisal
nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaretci ile iletisimin
kesintisiz olmasi ve muhtelif erisim gsekillerini karigtrmak igin
alisildik iletigim metotlarimin étesine gegen, diinya ¢apinda erisimi
olanakli kilmak amacwyla fiziksel anlamda bir mekdna ihtiyag
duymayan miizeler...’

Ayni zamanda gercek bir miizeye dayanmayan sanal miizeler bulundugu gibi (Yu Lin, 2009),
gercek bir turistik geziye ve tura dayanmayan ‘sanal tur’lar da bulunmaktadir. Ozellikle, Ermenistan-
Azerbaycan Daglik Karabag savasi sonrasi isgal edilmis ve tamamen veya kismu dagitilmus kiiltiirel
yapilar, tarihi mekanlar bu anlamda 6rnek olabilir. Sanal rekonstriiksiyonla yeniden sanal ortamlarda
tasarlanmis mekanlara turistik turlar diizenlenmezken, sanal turlar 7/24 diizenlemek bireysel olarak
miimkiindiir. Sanal miizelerde ziyaretgiler i¢in dogas1 geregi fiziksel bir boyut kazandirmaz/sunmaz,
yalniz sergilenen yapitin, eserin birka¢ farkli boyutta, daha detayli bir bigimde sunumu eserleri
yorumlamak i¢in dnemli bir olanak saglayabilir (Yu Lin, 2009).

Kiiltiirel Varhklarin Sanal Rekonstriiksiyonu ve “Kiiltiirel Bellek’ iliskisi

Tarihin farkli dénemlerinde savaslar ve dogal afetler sonucu toplumlarin ortak kiiltiiriinii ve
aidiyet duygularini insa eden kiiltiirel yapilar kaybolmakta, dagitilmakta veya erisilemez olmaktadir.
Ozellikle de sanayi devrimi sonrasi toplumsal gelismeler ve bireylerin aidiyet, kimlik duygularmin
sahip olduklar ortak kiiltiirel varliklar, milliyet ve etnik 6zellikler {izerinden insasi kiiltiirel yapitlarin
korunmasint 6nemli hale getirmistir. Bu yapitlarin farkli boyutlarda ve farkli platformlarda sunumu
sadece bireyin ve belirli toplumun aidiyet duygusu ve ihtiyacindan degil, ayn1 zamanda ortak kiiltiiriin
bir yapisini korumanin uluslararasi yasalarca da onaylanmasiyla olusmaktadir. Yalniz kiiltiirel
miraslarin meta haline getirilmesi, onlar1 korumanin siirdiiriilebilirlik olgusunu kisitlamaktadir (Kayin,
2004).
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Zamanla tahrip olmus veya dagitilmis olan kiiltiirel yapatlarla ilgili teknolojinin sundugu yeni
imkanlar vardir. Bu anlamda baktigimizda sanal rekonstrilksiyon amacgli uygulamalarin kiiltiirel
yapitlara ¢ok 6nemli kazanimlari oldugu goriilmektedir. Sanal rekonstriiksiyon uygulamalar1 zamanla
yikilmis, zarar gormiis kiiltiirel yapitlarin sanal gergeklik ortaminda yeniden farkli boyutlarda, orijinal
bicimine daha yakin tasarlanarak ziyaretcilere sunumunu hedeflemektedir. Genelde farkli boyutlardaki
kiiltiirel varliklarin rekonstriiksiyonu yapilabilir. Bu anlamda kiiltiir alaninda bir¢cok rekonstriiksiyon
uygulamalar1 mevcuttur. Onemli ¢alismalardan birisi ARCHEOGUIDE (Augmented Reality-based
Culture Heritage On-Site Guide) projesidir (Vlahakis vd. 2001). Cagdas gorsellestirme ve mobil bilgi
islem teknolojilerinin kiiltiirel mirasa uygulayan bu c¢alisma ziyaretgilere ve ilgilenenlere antik
kentlerin gegmisteki diizenini ve giizelligini deneyimleme olanagi sunmaktadir. Bununla da harabe ve
arkeoloji kazi sonrasi ortaya ¢ikan sehir surlarmin, mimari yapitlarin belirsiz kalintilarmin ilk
durumunu gorme olanagi sunmakta ve ziyaret¢ide kiiltiirel varliklarla ilgili daha kesin bir alginin
olusmasina olanak saglamaktadir. Bu anlamda Vlahakis vd. (2001) antik kent Olympos kent kalintilart
iizerinde tarihi bilgilere dayanarak uyguladiklar1 sanal reprodiiksiyona 6rnek Resim 1.’de ve Resim
2’de gosterilmektedir.

-

_—

s .

Resim 1: Kiiltiir Yapitimin Giiniimiizdeki Orijinal Hali

Resim 2: Kiiltiirel Yapit Sanal Rekonstriiksiyon sonrasi
Kaynak: Vlahakis vd. (2001). ARCHEOGUIDE: First Results of An Augmented Reality Mobile
Computering System in Cultural Heritage Sites. Aktaran (Ozgiines, Bozok: 2017:151)

Kiiltiirel yapitlarin ilk versiyonunun sanal rekonstriiksiyonu s6z konusu eserin arkeolojik kazi
sonrast kalintilarimi ziyaret etmek, gercek mekanda bulunmakla kiyaslandiginda yapitin aurasi’nda
farklilik kendini géstermektedir. Soyle ki, orijinal eserin aurasi, 6zgiinliigii (dokunmak renk tonu,
hissetme) sanal rekonstriiksiyon zamani kaybolabilir (Yu Lin, 2009). Sanat yapitinin kaybettigi aurasi
W. Benjamin’in belirttigi gibi teknik olanaklar sonrasi daha giincel bir sorun haline gelmektedir
(Benjamin: 2004). Sanal rekonstriiksiyon sonrasi eserin Ozgiinligiiniin transferi miimkiin
olmamaktadir (Allison-Bunnel ve Scheller, 2005). Sanal rekonstriiksiyonu yapilan otantik eserin
orijinaline yakin tasarlanmasi 6nemlidir. Sanat yapitlarinda ger¢ege yakin rekonstriiksiyonda amag
farklidir. Soyle ki, bu sanat yapitlarinin sembolik sunumunda amag, eserin belirli etkisinden ¢ok bilgi
aktarilirken yapitin gercek, ilk versiyonunun dogru algilanmasi, tahayyiil edilmesi ile ilgilidir (Davies
ve Jefsioutine, 2001).

Kiiltiirel miras yapitlarinin sanal rekonstriiksiyonu s6z konusu yapitla ilgili ziyaretgilerin
dogru algisinin olugmasi ve yapitin ilk versiyonunu goérerek dogru fikir edinmesine hizmet ederken,
diger taraftan miizelerde sergilenen yapitlarin dogasi ve kirilganligindan &tiirii kamuya agik hale
getirilmesini kisitlamaktadir. Aymi zamanda miize ziyaretcilerinin sergilenen eserlerle etkilesimi,
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onlara dokunmak, deneyimlemek imkanlarmin kisith oldugu bilinmektedir. Miize eserlerinin sanal
ortamda yeniden tasarlanmasi onlarin ilk versiyonunun dogru algilanmasi (6zellikle kiiltiirel yapatlar,
belirli kisimlart kopmus freskler vs.) igin olanak saglamaktadir (Wojcirchowski vd. 2004: 135-144).

Tarihsel siire¢ igerisinde bilingsizlik, Vandalizm gibi nedenlerden dolay1 kaybedilen, tahribata
ugrayan kiiltiirel varliklarin sanal rekonstriiksiyonla yeniden hayat kazanmasi kiiltiirel mirasin
korunmasi1 agisindan Onemli igleve sahiptir. Bu anlamda yapitlar toplumun bilinglenmesi, sagduyu
kazanmas1 ve Kkiiltiirel benlik, aidiyet duygularnin gelismesine de olanak tammustir. Ozellikle de
toplumlarin birlikteliginin temeli olan ‘kiiltiirel bellek’ temelini ge¢cmisten, yasanmis ortak tarihten
alsa da siirdiiriilebilir olmasi i¢in her zaman ‘simdi ki zamanda kendini giincellemek ihtiyaci hisseder.
‘Sanal Miizecilik’ olgusu ve sanal rekonstriiksiyon bu agidan kendini giincellemek ihtiyaci hisseden
kiiltiirel bellege teknolojinin yardimidir (Jedlowski, 2001:30).

Ozellikle arastirmanuzin temelini olusturan Ermenistan-Azerbaycan Daglik Karabag savasi
sonrasi Ermenistan tarafindan isgal edilmis Azerbaycan topraklarindaki kiiltiirel yapitlar bir halkin
belleginde ‘ortaklik’, ‘aidiyet’ duygularinin devamliligini, giincelligini korumaktaydi. Konuya bu
baglamda baktigimizda sanal ortamdaki rekonstriikksiyon sonrasi yeniden diizenlenmis kiiltiirel
yapitlarla ilgili hazirlanan igerikler 6nemlidir. Bu videolar da o kiiltiire, o topraklara ait olan ve kendi
ortak kiiltiiriinii o yapitlar ilizerinden insa eden insanlar igin aidiyet duygularini pekistirmekte,
gelistirmektedir.

Virtual Karabag sitesi ve Kiiltiirel Yapitlarin Sanal Rekonstriiksiyonu

Ermenistan ve Azerbaycan arasindaki savas 1987 yilinin sonlarinda Hankendi bolgesinde ve
Ermenistan’da yasayan Azerbaycanlilara karsi zorunlu goc¢e maruz birakmak icin diizenlenen
saldirilarla basladi. 12 Mayis 1994 yilinda taraflar arasinda imzalanan ateskese kadar Azerbaycan
Cumhuriyeti topraklarinin yaklasik beste biri isgal edildi (Ibadov, 2007). Isgal edilmis Azerbaycan
topraklarinda devamli bir sekilde Azerbaycan Tiirklerine ait olan kiiltiirel varliklar tahrip edilmis,
tizerindeki kitabeler degistirilerek Ermenilestirilmis veya yagmalanmistir (Aslanova, 2012). Yapilan
arastirmalara gore isgal edilmis topraklarda Azerbaycan’in kiiltiirel varliklarindan 4500°niin yalniz
2550’sine iligkin harabe durumda olan, degistirilmis sekilde tespit edilmis oldugunda dair bilgiler
mevcuttur. Ozellikle de Karabag topraklarinda Tiirk Miisliiman kiiltiiriiniin 6nemli tarihi yapitlari
sayilan tarihi camiler ahir olarak kullanilmakta, bazilari ise harabe bir sekilde kendi kaderine terk
edilmis, dagitilmstir.

Yapilan arastirmalara gore Azerbaycan’in isgal edilmis topraklarindaki tarihi-dini kiiltiirel
yapitlariin say1 403’tiir. Bu kiiltiirel yapitlarin 67°si cami, 144’4 mabet, 192’si dini agidan kutsal
mekanlardi. Daglik Karabag ve yakin etraf illerde bulunan 67 Cami’nin (Susa’da 13, Agdam’ da 5,
Fuzuli’de 16, Zengilan’da 12, Cebrayl’da 5, Gubadli’da 8, Lacin’de 8) 63’ii tamamen dagitilmis ve
kullanilmaz hale getirilmistir. Ermenistan tarafindan Fuzuli rayonu arazisinde Mimar Ecemi ’'nin
Mimarlik tazinda bazi mimari yapilar insa edilmistir. XIII yiizyilda insa edilmis Ahmedalilar veya
Argili Tirbesi, XVII yiizyilda insa edilmis Gargabazar kdyiindeki Kervansaray ve Mescit, XVIII
yiizy1lda insa edilmis Asag1 Ayibasanl kdyiindeki Ibrahim Tiirbesi, XII yiizyildan kalma mezarlik ve
Mir Ali Tirbesi’nden bazilari tamamen dagitilmis, bazilarinin ise sadece harabeleri kalmgtir.

Gubadli reyonunun Murdhanli kdéyliinde V yiizyildan kalma Kalali Kalesi, Elikuluusagi
koyiindeki GOy kalesi, XIV ylizyildan kalma Cavansir Tiirbesi ve bagka kiiltlirel yapitlar tahrip
edilmistir. Zengilan reyonunda Memmedbeyli kdyiindeki Sekkizkdseli Yahya Ibn Muhammed Tiirbesi
(1304-1305), Seyhzade Seyh Abd as-Salam Ibn Seyh Giyas ed-Dinin (1358) mezar1 ve bir¢ok baska
kiiltiirel yapitlar Ermeniler tarafindan tahrip edilmistir.

Virtual Karabag sitesi

‘Sanal Karabag’ Bilgi -Iletisim Teknolojileri Merkezi Azerbaycan Cumhurbaskani sayin Ilham
Aliyev'in 7 Temmuz 2011 yilinda verdigi Serencamla onaylanmis "Azerbaycan gengligi 2011- 2015-
yillarinda" Devlet Programi 6.2.2 maddesine uygun olarak olusturulmustur’ (www.virtualkarabakh.az
Erisim tarihi: 02.11.20).

Bilgi-Iletisim Teknolojileri Genglik Sivil Toplum Kurulusu adiyla tescillenmis olan ‘Sanal
Karabag’ projesi Azerbaycan Genglik ve Spor Bakanligi, Azerbaycan Ulasim, iletisim ve Ileri
Teknolojiler Bakanliginin destegiyle Azerbaycan’in Ermenistan tarafindan isgal edilmis
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topraklarindaki kiiltiirel, politik, sosyal duruma, gelismelere ve tarihi gergeklere iligskin giincel bilgileri
yayinlamaktadir.
‘www.virtualkarabakh.az sitesi "Sanal Karabag" Bilgi- Iletisim
Teknolojileri Merkezi'nin resmi internet sayfasidir. Karabag konusunda
merkezilesmis bir internet veri tabani olan www.virtualkarabakh.az
sitesinde Azerbaycan’dan ve Azerbaycan digindan gercek ve tiizel kisiler,
genglik sivil toplum kuruluglari Azerbaycan’in Karabag meselesindeki
hakli  tutumunu ortaya koyan c¢esitli multimedya ve bilgi-iletisim
teknolojileri tiriinlerini, yazilar yaywlatabilirler.’
(www.virtualkarabakh.az , erisim tarihi: 02.11.20)

Sitede Ermenistan- Azerbaycan Daglik Karabag savasi sonrasi isgal edilmis Daglik Karabag
ve etraf bolgelerde yasayan Azerbaycan Tiirklerinin giindelik hayatina, kiiltiirel degerlerine, kamusal
alanlarina, yasam bigimlerine, savasin politik, sosyal diizlemde Azerbaycan halkina verdigi zararlara
iliskin detayl igerikler iiretilmektedir. Ozellikle de giiniimiiz yeni medya anlatilar1 icerisinde 6nemli
konuma sahip olan transmedya hikayeciligi (Jenkins, 2010) baglaminda baktigimizda site igerisinde
belirli konu etrafinda farkli bigimlerde anlatilarin olusturulmasi, gergeklerin toplumun farklh
kesimlerine kolay bir sekilde iletilmesine olanak saglamaktadir. Ozellikle de sitede olusturulan,
‘Multimedya’ bashg altindaki igerikler (Foto Galeri, Video Galeri, Radyo, VK TV, Infovideo,
Infografika, Sanal Oyunlar) bu anlamda 6nemlidir (www.virtualkarabakh.az erisim tarihi: 02.11.20).

‘Virtual Karabag’ sitesinin faaliyeti kapsaminda Nureddin Mehdiyev tarafindan 6nerilen proje
kapsaminda ‘Lagin: Sanal Tur’, ‘Susa: Sanal Tur’, ‘Agdam: Sanal Tur’, ‘Gubadli: Sanal Tur’,
‘Kelbecer: Sanal Tur’, ‘Cebrayil: Sanal Tur’ videolar1 hazirlanmistir. Videolar 3 boyutlu olarak
tasarlanmis olsa da sanal miizelerde oldugu gibi kullanicinin interaktif gezinmesine olanak
tamimamaktadir. Anlaticimin/igerik olusturucunun kendi kurgusu ile ilerleyen anlati zamanla
0zdeslesme, mekanda bulunma duygusu vermektedir. Arastirmamiz kapsaminda kiiltiirel yapitlarin
isgalden once (1990’larin ilk yillar1) elde edilmis resimler, videolar esasinda hazirlanmasi ve
giiniimiizde bu yapitlarin biiyiik ¢cogunlugunun tahrip edilmis, degistirilmis veya tamamen yok edilmis
olmasi, ‘kiiltiirel bellek’ insasinin sanal ortamda siirdiiriilebilir olmasina iliskin 6nemli isleve sahiptir.

‘AGDAM: Sanal Tur’

Agdam il olarak 1930 yilinin 8 Agustos tarihinde kuruldu. Sinirlar1 dahilinde 1 ilge, 2 kasaba
(Guzanli, Acgarli) 123 koy bulunan il Bakii’den 326 km uzaklikta yerlesmektedir. Zengin kiiltiirel
yapiya sahip olan il 1993 yilinin 11 Haziran tarihinde Ermenistan Silahli Kuvvetleri tarafindan isgal
edildi. 12 Mayis 1994 yilina kadar siiren miicadele sonucu ilin genel topraklarinin %77,4’i isgal
edildi. Silahli ¢atismalar ve siiren savas sonucu Agdam ili 5897 sehit verdi. Kiiltliir merkezlerinin,
miize, okul ve kiitiiphanelerin bulundugu Agdam ilinde Azerbaycan Tiirklerinin yiizyillar igerisinde
yaratmis oldugu kiiltiir yapitlar1 da bulunmaktadir. isgalde olan kiiltiir yapitlarinin bircogu dagitilmis,
degistirilmis veya tamamen yok edilmistir. Azerbaycan Tiirklerinin ata baba yurdu olan Agdam
ilindeki kiiltiirel, mimari yapitlar ‘ortak kiiltiir’ ve ‘kiiltiirel bellek’ insas1 i¢in dnemli bir degere sahip
olmustur. www.virtualkarabakh.az sitesi tarafindan bu kiiltiirel yapitlarin sanal rekonstriiksiyonu bu
degerlerin dijital kiiltiir baglaminda toplumun ortak kiiltiirel miras1 olarak korunmasinin bir drnegi
olabilir. Site hazirlamis oldugu ‘4GDAM: Sanal Tur’ videosunda sanal rekonstriiksiyonunu yaptig
kiiltiirel yapitlarin bazilar1 Tablo 1.’de gosterilmektedir (Nag1, Novruzbeyli, vd. 2014).

Tablo 1: ‘Agdam: Sanal Tur’ videosunda Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilan Kiiltiirel Varliklar
No Sanal  Rekonstriiksiyonu  Yapilmis  Kiiltiirel
Varlhiklarin Bazilan

Sahbulag Kalesi (XVIII Yiizyilin ortalar)

Gulu Musaoglu Tiirbesi (1314)

Agdam Cuma Mescidi (1868) (Agdam Ulu Cami)
Panahali Hanin Tiirbesi (XVIII Yiizy1l)

5. Panahali Hanin Miilkii (XVIII Yiizyil)

Kaynak: ‘Agdam- virtual visit / Agdam- virtual seyahat’ (www.virtualkarabakh.az Erigim tarihi: 02.11.20)

BN
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Agdam Ulu Cami

Mimar Kerbelayi Sefihan Karabagli tarafindan 1868-1870 yillarindan insa edilmis cami
Karabag bolgesindeki insa edilen camilerin mimari bigimine yakin bir tarzdadir. Ermenistan Silahli
Kuvvetleri tarafindan isgal edilen Agdam ilinde halen ayakta kalan az sayida camiden birisidir. Yalniz
son kaynaklar caminin tavan kisminin tamamen ¢oktiigiinii, pencere, kap1 ve i¢ kaplamalarla birlikte
mermer zeminin de yok edildigini kanitlamaktadir. Agdam harabelerini ziyaret eden fotograf¢i Andrei
Galafyev ‘Caminin zemini tamamen Agdam harabelerinde dolasan sigwr giibresi ile kirlenmis’ diye
belirtmistir (Turkish NY: 2010, ‘www.news.az’ erisim tarihi 03.11.2020).

S - - : ey :
Resim 3: Agdam Ulu Cami. Giiniimiizdeki Goriintiisii
Kaynak: Nesimi Aghayev. ‘Armenia: Cultural Genocide, Denial and Deception’-
https://medium.com/@nasimiaghayev/armenia-cultural-genocide-denial-and-deception-7a1051929ffe (Erisim

tarihi: 01.11.2020)

Resim 4: Agdam Ulu Cami Sanal Rekonstriiksiyon
Kaynak: ‘Agdam- virtual visit / Agdam- virtual seyahat” www.virtualkarabakh.az sitesi iizerinden erigim tarihi:
02.11.20.

CEBRAIL: Sanal Tur

08.08.1930 tarihinde idari bolge statiisii alan 1,05 bin km2 yiizélglimii olan Cebrail ilinin
sinirlan igerisinde 1 ilge (Cebrail), 4 kasaba ve 92 koy bulunmaktadir. Bélgede Tarih-Etnografi
miizesi ile 78 kiitiiphane, 12 kiiltiir evi, 32 kullip vardi. Ayn1 zamanda Azerbaycan Tiirklerinin
kiiltiiriinde onemli bir yer edinmis halicilik alaninda da bu bdlgenin iinlii ‘Kasimusagi’, ‘Kurt’,
‘Karakoyunlu’, ‘Behmenli’ halilar1 6nemli yere sahiptir. Tarihin farkli donemlerine sahitlik yapmis bu
topraklarda tarihi kdpriiler (Kiz Kulesi, Hudaferin kopriisii), tirbeler (Yuvarlak tiirbe), Agoglan’daki
Orhan yazil1 abidesi 6nemlidir. Cebrail asik sanatinin (Asik Kurbani, Asik Peri, Mugrum Kerim, Asik
Humay, Asik Abdullah) énemli merkezlerinden biri olarak Azerbaycan halk edebiyatinin gelismesine
de katkilarda bulunmustur. Ermenistan Silahli Kuvvetleri tarafindan 23 Agustos 1993 tarihinde isgal
edildi. isgal sonrast Agdam ilinde tarihi amitlar, kiiltiir ocaklar1 dagitildi, miizeler, kiitiiphaneler
Ermeniler tarafindan yok edildi (Nag1, Novruzbeyli, vd. 2014).
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Tablo 2: ‘Cebrail: Sanal Tur’ videosunda Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilan Kiiltiirel Varliklar

No | Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilmis Kiiltiirel Varhklarin
Bazilan

Sirik Kalesi (V- VI Yiizyil)

Hudaferin Kopriisti (XI- XII Yiizyil)

Kiz Kulesi (XII Yiizyil)

Bag1 kesik Kiimbez (XII1- XIV Yiizyil)

Sih baba Tiirbesi (XIV Yiizyil)

Sekiz koseli Tiirbe (XVI Yiizyil)

Dairevi Tiirbe (XVII Yiizyil)

8. Sultan Mescit Hamami (XVIII Yiizyil)

Kaynak: ‘Cebrail- virtual visit / Cobrayil- virtual seyahat” www.virtualkarabakh.az sitesi tizerinden erisim
tarihi: 02.11.20

NI~ wWINE

SUSA: Sanal Tur

8 Mayis 1992 yilinda Ermeni birliklerince isgal edilen Susa sehri 08.08.1930 tarihinde idari bolge
statiisii almist1. Isgalden &nce Susa 1 ilge, 1 kasaba (Turssu) ve 37 kdyden olusmaktaydi. Azerbaycan kiiltiir
tarihi i¢in 6nemli bir konuma sahip olan bu ilde Susa Devlet Drama Tiyatrosu, Susa Televizyon Kanali, Devlet
Karabag tarihi ve Susa Sehir Tarihi miizeleri, Uzeyir Hacibeyov un, Biilbiil'iin, Mir Muhsin Nevvab'in anit
miizeleri, Azerbaycan Halis1 Devlet Miizesi’nin Susa subesi, Devlet Resim Galerisi, okullar, yiiksekokullar,
enstitiiler bulunmaktaydi. Susa isgal edildiginde Ermeni silahli birlikleri tarafindan miizelerdeki degerli tarihi
envanterler ¢calinmigtir ve giiniimiizde diinyanin farkli miizayedelerinde satilmakta, farkli miizelerde ‘Ermeni
Kiiltiirii” olarak sunulmaktadir (Nag1, Novruzbeyli, vd. 2014).

Tablo 3: ‘Susa: Sanal Tur’ videosunda Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilan Kiiltiirel Varliklar
No Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilmis Kiiltiirel Varhklarin
Bazilan

1 Susa- Gence Kapisi

2 Hursudbanu Netavanin Ev Miizesi (XVIII Yiizyil)

3. Kervansaray (XVIII Yiizyil)

4, Saatli Camisi (XVIII Yiizy1l)
5

6

7

Yukar1 Govheraga Camisi (1768)
Hac1 Yusifli Camisi

. Biilbiil’iin Ev Miizesi

9. Molla Penah Vagif Anit Mezari
10. Han Evi

11. Penah Han Kiitiiphanesi

12, Han Susinski Evi

13. Uzeyir Hacibeyov Evi

Kaynak: Shusha- virtual visit / Susa- virtual seyahat < www.virtualkarabakh.az sitesi tizerinden
erigim tarihi: 02.11.20

Vagif Amit Mezari

Susa sehrinde bulunan Karabag Hanligi disisleri bakani {inlii sair ve devlet adami, diplomat
Molla Penah Vagif ’in onuruna insa edilmis Vagif Anit Mezar1 1982 yilinda Azerbaycan Komiinist
Partisi Genel Sekreteri Haydar Aliyev tarafindan acilmistir. Abdul Vakhav Salamzade’nin tasarimiyla
heykeltirag A. Mustafayev tarafindan insa edilmis tiirbe Azerbaycan kiiltiirii i¢in ‘ortak bellek’ adina
onemli yapitlardan birisiydi. Yiiksekligi 18 metre olan anitin alt kismi kirmizims: Karabag mermer
tabakalari, beyaz ve gri mermerden yapilmistir. Giris kapisinin iizerinde sairin adi oyulmustur.
Azerbaycan tarihi i¢in 6nemli bir degere sahip olan bu yapit Ermeniler tarafindan dagitilmistir ve
Resim 6’da son harabe halindeki durumdadir (Nag1, Novruzbeyli, vd. 2014).
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Resim 6: Vagif Amit Mezari giiniimiizde
Kaynak: “Qarabag — madaniyystimizin besiyi”: Molla Ponah Vaqifin muzey-mogbaro kompleksi
http://mct.gov.az/az/umumi-xeberler/13254 (Erisim Tarihi. 01.11.2020)

e oS8 M 3550
Resim 7: Vagif Amit Mezar:1 Sanal Rekonstriiksiyon
Kaynak: Shusha- virtual visit / Susa- virtual seyahat  www.virtualkarabakh.az sitesi iizerinden

erigim tarihi: 02.11.20

LACIN: Sanal Tur

1924 yilinda il olarak kurulmus olan Lagin’in yiiz 6l¢iimii 1,84 bin km2’dir. Ilge dahilinde 1
sehir (Lagin), 1 kasaba (Kaygi), 125 kdy vardi. Lagin ilinin sinirlart i¢inde 200'e yakin tarihi, kiiltiirel
ve mimari anitlar, onlarca kurgan, kale tipli arkeoloji agisindan yararli olan anitlarla, mezar anitlariyla,
stellalarla, at, kog figiirleriyle, resimli taslarla zengindir. Ayrica bu bolgede dogal zenginlikler, maden
su kaynaklar1 olduk¢a fazladir. Ne yazik ki, 18 Mayis 1992 yilindan itibaren bolge Ermenistan
Cumbhuriyeti'nin isgali altindadir (Nag1, Novruzbeyli, vd. 2014).
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Tablo 4: ‘Lagin: Sanal Tur’ videosunda Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilan Kiiltiirel Varliklar

No Sanal  Rekonstriiksiyonu  Yapilmis  Kiiltiirel
Varhklarin Bazilan

1. 1941-1945 Ikinci Diinya Savasi Hatira Amitt

2. Dagdagan Bulag:

3. Posta Idaresi Binasi (XX Yiizy1l)

4, Lagin- Diyarsinaslik Miizesi

5. Seyidler Koyt 1. Tagli Koprii (XIX Yiizyil)

6. Pir¢alan Koy, Mesedi Mehrali Kopriisii, (Orta Cag)

7. Cicimli Koyii, Melik Ejder Tiirbesi (XIV Yiizyil)

8. Cicimli Koyii — Kar Kiimber (XV- XVI yiizyil)

9. Giilebird Koyii- Tas Figurlar (Orta Cag)

10. Giilebird Koyii Magara Kalesi (XV Yiizyil)

11. Giilebird Koyii — Sultan Burd Tiirbesi (Orta Cag)

12. Sar1 Asigin Tirbesi (XVII Yiizyil)

13. Zabux Kayalari

14. Hiisiilii Koyili- Hamza Sultan Saray (1761)

15. Agaoglan Mabedi (V-1X Yiizyil)

16. Demirovlu Pir Mabedi (XI Yiizyil)

17. Minkend Koyii- Alban Mabedi (XV Yiizyil)

18. Pigens Koyl Arazisinde Mabet (XIVYiizyil)

Kaynak: Lagin- virtual visit / La¢in- virtual seyahat, www.virtualkarabakh.az sitesi tizerinden
erisim Tarihi: 01.11.2020

Sar1 Asik’in Tiirbesi (XVII Yiizyil)

Sar1 Asik’in Tiirbesi Lagin ilinin Giilebird kdytlindedir. Azerbaycan halk edebiyatinin énemli
ismidir. Azerbaycan edebiyatinda bayati siir tiirliniin gelismesinde Onemli ¢aligmalar yapmis sairin
hakkinda halk arasinda ‘Iyi ve Asik’ destan1 genis yayilmistir. Ermenistan Silah1 Kuvvetleri tarafindan
Lacin isgal edildikten sonra, 1993 yilinda Sar1 Asik’in Tiirbesi biitlinliikle harabeye doniismiistiir
(Nag1, Novruzbeyli, vd. 2014).

CSu— e i

Resim 8: Sarl A§lk Tﬁl:i)ési Orijinal Bi(;im (isgalden (")e)
Kaynak: Tofigli V. (2014) ‘Sar1 Astk Hatira Miizesi’ Www.1905.az sitesi iizerinden erigim tarihi: 03.11.2020

Resim 9: Sar1 Agik Tirbesi Giinlimiizde (Ereniler tarafindan tamamen dagitilmig son hali)
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Resim 10: Sar1 Asik Tiirbesi Sanal Rekonstriiksiyon
Kaynak: Lagin- virtual visit / Lagin- virtual seyahat, www.virtualkarabakh.az sitesi tizerinden erisim tarihi:
01.11.2020

KUBADLI: Sehir Turu

Il sinirlan igerisinde 1 ilgenin (Kubatli) ve 93 kdyiin bulundugu Kubatli 14.03.1933 tarihinde
bir il statiisii kazanmistir. Zengin dogasi ve dogal kaynaklari ile bilinen ilde 60 kiitiiphane, 10 kiiltiir
evi, 28 kuliip vardi. 31 Agustos 1993 yilinda Ermenistan silahli birlikleri tarafindan isgal edilen
Kubatl kiiltirel mimari yapitlarin yani sira, turistik mekanlart ile de 6nemli bir bdlgeydi (Nagi,
Novruzbeyli, vd. 2014).

Tablo 5: ‘Kubatli: Sanal Tur’ videosunda Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilan Kiiltiirel Varliklar

No Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilmis Kiiltiirel Varhklarin
Bazilan

Alban Mabedi (VI- VIII Yiizyil)

Demirciler Tirbesi (XIV Yiizyil)

Kelek Koyii, Mescit (XV Yiizyil)

Giirciili Koyi, Giirctilii Tiirbesi (XVII Yiizyil)
Baynaker Koyii, Tiirbe (XVIII Yiizyil)

Mermer Koyii, Mescit (XVIII Yiizyil)

Eliguluusagi Koy, Eliguluusagi Kopriisii (1867 yili)
8. Gudablida Ko¢ Mezar Taglari

Kaynak: Gubadli- virtual visit / Kubatli- virtual seyahat, www.virtualkarabakh.az sitesi iizerinden erisim tarihi:
01.11.2020

N g Wi e

KELBECER: Sanal Tur

‘Kelbecer’ adinmin kokeni eski Tiirk dilinde (soziin ilk bigimi ‘Kevliger’ olarak kabul
edilmektedir) ‘cay iizerinde bulunan kale’ anlamina gelmektedir. 8 Agustos 1930 yilinda idari bdlge
statiisii alan ilin arazisinde bir sehir, bir sehir tipli kasaba (Istisu), 145 kdy bulunmaktadir. Dogal
kaynaklar1 ve zengin termal sulariyla inlii olan Kelbecer, 2 Nisan 1993 yilinda Ermeniler tarafindan
isgal edilmistir. Isgal sonrasi il dahilideki 116 kiitiiphane, Tarih Etnografi Miizesi, kiiltiir evleri,
mimari yapitlar, tiirbeler, anitlar yok edilmis, harabeye dondiiriilmiistiir (Nagi, Novruzbeyli, vd. 2014).

Tablo 6: ‘Kelbecer: Sanal Tur’ videosunda Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilan Kiiltiirel Varliklar

NO | Sanal Rekonstriiksiyonu Yapilmus Kiiltiirel Varhklarin
Bazilan

Gence basar Alban manastir1 — Veng Koyii (1238)

Kolatp Kdyii- Miikaddes Yakup Alban Kilisesi 635 yil1
Veng Koyii- Hudaveng Alban Manastirt (V1 — VII Yiizyil)
Ganlikent Kdyii — Lok Kalesi (Lev) — X1l — XIV Yiizyil
5. Asik Semkirin Abidesi (Agdaban Koyii)

Kaynak: Kelbajar- virtual visit / Kalbacar- virtual seyahat www.virtualkarabakh.az sitesi {izerinden
erigim tarihi: 01.11.2020

el e N
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Ermenistan-Azerbaycan Daglik Karabag savasi sonrasi yiizlerce kiiltiirel yapitlar, anitlar,
tiirbeler ve miizeler dagitildi, yok edildi. Miizelerde yiizyillarin kiiltiirel mirasi, Azerbaycan halkinin
miizik, edebiyat, resim sanati, halicilik alaninda 6nemli eserleri, el yazmalar1 Ermeniler tarafindan
dagitilmis, yok edilmistir. Isgalden onceki donemde video kayitlar, fotograflar kaybedilmis kiiltiirel
yapilara iliskin sanal ortamda da olsa bir imgenin yeniden iiretimine olanak saglamis oldu.

SONUC

Toplumun ortak degerlerinin korunmasi ve devamli bir sekilde giincellenmesi i¢in sanal
ortamda s6z konusu kiiltiirel degerlerin yeniden iiretiminin ¢ok biiyiik etkisi vardir. Bu anlamda
arastirmamiz da isgalden once, isgal donemi ve sanal rekonstriiksiyon gorselleri olan mimari kiiltiirel
yapitlarin karsilagtirmali analizi gergekligin yeni boyutunu deneyimlemek ve bu boyutun topluma
farkl1 yonlerde etkisi oldugunu gérmekteyiz. Ozellikle de yapilan galismalar sadece olarak toplumun
tarihi degerlerinin korunmasi ve siirdiiriilebilir olmas1 igin olanak saglamamakta, ayn1 zamanda bu
kiiltiirel yapitlarin sanal tur i¢in yeniden deneyimlenmesi ve kiiltiir turizmi i¢in yeni bir olanagin,
deneyimleme alaninin  yaratilmast agisindan  Onemlidir. Bu baglamda  arastirdigimiz
www.virtualkarabakh.com sitesinde hazirlanan alt1 ilin kiiltiir varliklarinin sanal rekonstriiksiyonu ¢ok
onemlidir.

Ozellikle de www.virtualkarabakh.com sitesi iizerinde sanal tur olarak hazirlanmis ve
tamamen, kismi kaybolmus, dagitilmis kiiltiirel yapitlarin rekonstriiksiyonu bu anlamda énemlidir. Bu
proje kapsamina dahil olan alti ilin ‘Lagin: Sanal Tur’, ‘Susa: Sanal Tur’, ‘Agdam: Sanal Tur’,
‘Gubadli: Sanal Tur’, ‘Kelbecer: Sanal Tur’, ‘Cebrayil: Sanal Tur’ her biri bu agidan 6nemlidir. ‘Vagif
Anit Mezar’ Azerbaycan halkinin Karabag edebiyati, politikast ve kiiltiirel belleginde 6nemli yer
edinmis diplomat, sair Molla Penah Vagif’i temsil etmekteyken, ‘Sar1 Asik Tiirbesi” Azerbaycan halki
icin sozlii edebiyatin ve diislince tarihinin 6nemli ozanini temsil ediyor. ‘Agdam Ulu Camii’ ister
mimari yapis1 agisindan, isterse de Tiirk-Islam kiiltiiriiniin Azerbaycan tarihinde 6nemli bir kutsal
mekani olarak ortak degerlerin ingasinda 6nemli konuma sahiptir. Ermenilerin bu tarihi yapitlara karsi
sergiledikleri kiiltlir ter6rii yukaridaki 3.Resim, 6.Resim ve 9. Resim ’de acgik bir sekilde
gorlilmektedir. Giliniimiizde ‘Agdam Ulu Camii’ (3.Resim) gibi kutsal bir mekan domuz ahir1 olarak
kullanilirken, XVII Yiizyildan isgale kadar korunan ve ortak kiiltiir yapit1 olarak kendi islevini goren
‘Sart Agik Tiirbesi’ (9. Resim) dagitilmis ve bir harabeye doniistiiriilmiistiir. ‘Vagif Anit Mezart’
(6.Resim) gibi kiiltiirel 6nemi essiz bir deger tasiyan anit Ermeniler tarafindan yok edilmistir. Yalniz
sanal rekonstriiksiyonlar s6z konusu anitlarla, kiiltiirel yapitlarla ilgili bir taraftan bilgi edinme ve
ortak kiiltiir olan degerlerin kaybolmasinin karsisini almada énemli etkendir. Bu ayni zamanda kiiltiir
turizmi alaninda yeni bir alan acarken, diger taraftan miizecilik i¢in de sadece sanal ortamda varligini
siirdiirebilecek tiirlerine bir 6rnek niteliginde olabilir. Bu a¢idan ¢ok 6nemli igleve sahiptir.
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